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HISTORIAS REAIS DE COMBATE AO Aedes

#todoscontraomosquitogo #historiasreais #goiasnapontadolapis

PROPOSTA DE ORIENTACOES PARA MOBILIZACAO E PARTICIPACAO
SOCIAL CONTRA O AEDES

O planejamento e a implementacdo das politicas de saude e ambiente
pressupdoem a interface entre governo e sociedade, por meio dos conselhos e das
conferéncias. A comunidade, além de explicitar suas expectativas e demandas, deve
assumir responsabilidades nas tomadas de decisdes e efetivagdo das a¢des, ampliando a
perspectiva da participagdo social na gestao da satide e no cuidado com o ambiente.

Nessa area, diversas estratégias e movimentos de trabalho, citando as politicas
de humanizagdo e da promocao da sustentabilidade socioambiental, que em uma de suas
frentes de atuagdo, busca a reflexdo da autonomia do sujeito, enquanto produtor de
saude ambiental, em todos os ambitos de sua vida, que promovera agdo responsavel e
participativa, gerando mudancas de hébitos e, consequentemente, de comportamento.

Considerando a Portaria N° 1.813/2015, do Ministério da Saude, que declarou
Emergéncia em Saude Publica de Importancia Nacional por alteracdo do padrao de
ocorréncia de microcefalias no Brasil, o Governo Estadual instituiu pelo Decreto n°
8.500/2015, como estratégia de mobilizagdao, o Comité Executivo Estadual de Combate
ao Aedes, com a participacao de diversas entidades do setor publico.

O comité, coordenado pela Secretaria de Estado da Saude, ¢ um forum
permanente que tem como atribuicdo principal articular, dialogar e realizar agdes de
contengao e prevengao a saude ambiental. Constitui-se como espago participativo direto,
organizando agdes de mobilizagdo social, bem como a criacdo de comités municipais e
locais articulados com os gestores municipais e as liderangas comunitdrias para a
formagao de redes de trabalho de combate e monitoramento do Aedes, em cumprimento
a Portaria 1.378/2013, do Ministério da Saude, que prevé que tais acdes devem ser
desenvolvidas de forma independente e compartilhada pela Unido, Estados, Distrito
Federal e Municipios, nos quais o prefeito tem papel fundamental no processo de

coordenacdo e lideranga.
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O pais vive uma situagdo de emergéncia, com a incidéncia de diferentes doengas
transmitidas pelo Aedes aegypti — dengue, chicungunha ¢ zika. A situagdo agravou-se
ainda mais nos ultimos meses com a associagao da zika aos casos de microcefalia e de
Sindrome de Guillain Barré (uma paralisia que pode ser temporaria ou se tornar
cronica).

Esse grave quadro impde a necessidade de fortalecimento da assisténcia a saude
ambiental ¢ do combate sistematico e continuo ao mosquito transmissor Aedes. Goias
estd em situagdo de emergéncia e em forga-tarefa para eliminar criadouros do mosquito
e, assim, evitar essas doencgas. Para isso ¢ de fundamental importancia a participacdo de
toda a sociedade nas agdes de controle/combate, considerando-se seus diversos
segmentos, classes sociais, esfera de acdo, de abrangéncia, nos setores publico e
privado, em todos os niveis e dimensdes sociais, pois as doengas transmitidas pelo
Aedes, além de trazerem sofrimento ao paciente, implicam em despesas médico-
hospitalares, afastamento das atividades laborais, escolares, religiosas e socioculturais
com o comprometimento econdmico, produtivo e social.

O controle ¢ a erradicagdo do mosquito Aedes s6 ¢ possivel a partir de uma
consciéncia planetdria que promova a saide das pessoas e do ambiente (satde
ambiental), favorecendo o exercicio de participagdo, o senso de coletividade e o
compartilhamento de responsabilidades. Sendo assim, a escola também esta integrada a
teia da vida planetaria, a partir da interagao entre os elementos naturais € com o quinto
elemento, o ser humano, que a cria como locus de aprendizagem, disseminando a
cultura e gerando conhecimentos. Trata-se de uma aprendizagem que deve envolver ndo
apenas os estudantes, mas todas as pessoas que interagem no espaco escolar:
professores, funcionarios, gestores, familiares e a rede de colaboradores que vivem na
comunidade do entorno.

Embora seja fundamental que os estudantes adquiram capacidade de leitura,
escrita, interpretacdo e analise de textos, elaboragdo de célculos e conhecimentos de
fatos histdricos e geograficos, a sobrevivéncia no mundo atual demanda muito mais que
isso. Os saberes necessarios a sobrevivéncia envolvem também:

e Manutenc¢ao da saude individual, coletiva e do ambiente;

e Trabalho colaborativo em equipe;
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e Capacidade de planejar o futuro coletivamente, assumindo responsabilidades
compartilhadas.

Dessa forma, a SEDUCE/Superintendéncia de Ensino Fundamental/Geréncia de
Programas Transversais e Centro de Estudos e Pesquisas “Ciranda da Arte” sugere
algumas atividades que poderdao ser desenvolvidas nas unidades escolares, de acordo
com a realidade local durante todo o ano letivo. Essas atividades fardo parte do
cotidiano da unidade escolar para promover a qualidade de vida e contribuirdo para a
participagdo no 12° Concurso Goias na Ponta do Lépis — redagdo, fotografia, video e

desenho, assim como em outros concursos os quais a unidade escolar queira participar.

Gincana de combate ao mosquito Aedes aegypti (contendo atividades motoras,
sensoriais e/ou intelectuais).
Aplicacio:
e A gincana serve para que a comunidade escolar e/ou local se interesse e busque
conhecimento sobre determinados assuntos de saude e ambiente;
e Mobiliza a comunidade para a prevengdo e/ou combate a vetores e as proprias
doengas;
e (Conquista colaboradores para a realizagao de campanhas e agdes preventivas a
serem desenvolvidas;

e Serve como fechamento de trabalhos realizados.

Mutirao de limpeza na Unidade Escolar (observar: caixas d’agua, calhas, arvores,
plantas, ralos, locais de escoamento de agua de chuva e qualquer outro local ou
recipiente que possa acumular agua).
Aplicacio:

e Envolve a comunidade na resolu¢do de seus proprios problemas;

e Realiza a¢des que necessitam de muita mao de obra;

e Ensina a fazer, fazendo;

e Desenvolve o espirito de cooperacao;

e Motiva a comunidade para a manutencao e conservagao do bem publico
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Confeccao de cartazes (com dados informativos, estatisticos, ilustrativos, etc.).
Aplicacao:
e Apresenta de forma objetiva, curta e clara o que se pretende transmitir;
e Atrai os olhares rapidamente chamando a aten¢do por meio das ilustragdes e
cores;
e FEnvolve o trabalho coletivo;
e Aguca a criatividade e o imagindrio na escolha das cores, letras, gravuras, textos

curtos.

Jornal Mural/Mural Informativo (com diferentes informacoées: dados -
informativos e estatisticos, reportagens, artigos técnicos, fotos, depoimentos,
desenhos, etc.).
Aplicacio:

e Facilita a divulgacdo e a compreensao da situacdo vivenciada

e Atualiza as informagdes de forma dindmica com frequéncia

e Promove o trabalho coletivo das pessoas envolvidas na confec¢do do mural

Musica (Concurso e/ou parddias, interpretacio da letra, musicas folcldricas,
lendarias, etc.). Aplicacio:
e Adequa-se a todas faixas de idade por sua variedade e riqueza
e Pode ser usada como som ambiente para acalmar e criar um clima agradavel,
como descanso apo6s atividades estafantes
e Substitui a letra de uma musica por outra letra criada especialmente para
transmitir determinada mensagem de satide e ambiente
Explora a musica folcldrica nas cangdes de ninar, dancgas e jogos infantis (como os
acalantos e cantigas de rodas); para dangar (congadas, bumba meu boi, cirandas, samba
de roda); nas folcléricas lendarias (baladas e cangdes criadas pelos escravos negros); de
compositor conhecido (Luar do Sertdo — Catulo da Paixdo e musicas de Carnaval que

passam a ser tradicionais)

Producao de video
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E possivel fazer boas produgdes em video, mesmo sem equipamento
profissional. Partam do principio que a maior tecnologia ndo ¢ artificial, ndo estd
distante de nos, nem esta a venda em lugar nenhum. Sabe por qué? Porque a tecnologia
mais sofisticada, capaz das maiores invengdes, estd na gente mesmo. Nossos olhos,
bocas e ouvidos sdo maiores tecnologias que ja se inventou na face da terra. O que falta
¢ s6 exercitar.

Quando o grupo entende isso, esgota as discussoes sobre a intengdo do video,
planeja todas as imagens e palavras que irdo precisar e s6 depois dessas etapas, que
chamamos de pré-edicdo, liga a cdmera. Até os efeitos de som, se pensados de modo
criativo antes, podem ser gravados na mesma hora em que as imagens estdo sendo
captadas. Caso haja parcerias com produtoras, as mesmas poderdo dar o acabamento
final da gravagao.

Radio-conto ou radio-novela

As vezes, uma mensagem mais descontraida, bem humorada até, comunica
melhor o que precisamos. O tema pode se transformar, por exemplo, numa histéria
contada por personagens acompanhados de muitos efeitos de som que facam o ouvinte
“enxergar’” o cendrio onde eles estdo.

Spot de radio

Fazer um spot de radio ndo é nada complicado. Sé vai exigir muita criatividade
para inventar uma gravagao de 30 segundos em média, que fique na cabeg¢a de quem
ouve. Para comecar o spot, inventem uma vinheta, uma musica ou um som de mais ou
menos 10 segundos, que faca o ouvinte saber que vai comecar a divulgacdo da
conferéncia.

Em seguida, criem o texto principal, que faga o ouvinte guardar na cabega:

e O que vai acontecer
e Por que vai acontecer
e Quando vai acontecer

e Onde vai acontecer

e Quem pode participar
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Depois, finalizem a gravagdo com uma frase especial ou com a mesma vinheta

do comecgo. Quem tiver um computador com placa de som, pode digitalizar a gravacdo e

ainda gravar o spot num CD.

Outra possibilidade de aprimorar a qualidade da gravacdo, sem necessariamente

vocés terem que pagar por isso, € buscar parceria com pequenos estidios, pois

equipamento basico para gravagao eles sempre possuem.

OUTRAS SUGESTOES:

a)

b)

c)

d)

g)
h)

)

Promover estudos de doencas que sdo geradas por questdes ambientais
(endémica, epidémica, infecciosas/parasitarias);

Caminhada com olhar diagnostico para sensibilizar da importancia de preservar
e cuidar do espago em que se vive;

Pesquisar coletivamente (professores e estudantes) formas de combate ao
mosquito;

Estudo do cartdo de vacina;

Propor o Dia D anual (ao final do segundo semestre);

Confeccionar material explicativo sobre a doenga;

Criar um blog para publicar historias, ideias ou imagens

Desenvolver hébitos e trabalhar condutas para combater a proliferacdo do
mosquito ou da doenca quando ja instalada durante todo o ano;

Observar e identificar os ovos, larvas, pupa e mosquito adulto em aulas praticas
no laboratorio.

Convidar agentes de saude para orientar e esclarecer a comunidade escolar sobre

a prevencao das doengas

Material de Apoio:

Disponivel no site da SEDUCE (na pagina da GEPT/Educagcdo Ambiental) em formato

PDF:

http://www.seduc.go.gov.br/documentos/nucleomeioambiente/Cadernol atividades.pd,

http://www.seduc.go.gov.br/documentos/nucleomeioambiente/material2013/caderno.pd

f
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http://www.seduc.go.gov.br/documentos/nucleomeioambiente/material2013/livreto pas

soapasso-nvo.pdf (Propostas de Educomunicagio paginas 34 a 44)

http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com docman&view=download&alias=1721

2-diretrizes-curriculares-nacionais-para-educacao-basica-diversidade-e-inclusao-

2013&category_slug=marco-2015-pdf&Itemid=30192 (Paginas 364 a 396 trata das

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Ambiental)

Link da chamada de combate ao Aedes do site do Ministério da Satide na pagina do
MEUC: http://portal.mec.gov.br/index.php

Materiais da Secretaria de Saude de QGoias:

http://www.conectasus.go.gov.br/indicadores-de-saude/

http://www.conectasus.go.gov.br/wp-content/uploads/2016/02/Infoer%C3%A 1fico-

ZikaVirus.pdf

http://www.conectasus.go.gov.br/wp-content/uploads/2016/03/materiais-goias-

aedes.compressed.pdf
http://www.arcgis.com/apps/dashboard/index.html#/9eba4b91b82c4db780141435448143
c7

http://www.conectasus.go.gov.br/blog/

http://combateaedes.saude.gov.br/

Referéncias bibliograficas:

Brasil. Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizacao, Diversidade e Inclusao.
Vamos cuidar do Brasil com escolas sustentaveis: educando-nos para pensar e agir em
tempos de mudancas socioambientais globais/Ministério da Educagdo, Secretaria de
Educagdao Continuada, Alfabetizacdo, Diversidade e Inclusdo, Ministério do Meio
Ambiente; elaboracdo de texto: Tereza Moreira. Brasilia: A Secretaria. 2012. 46 p.: 1l
Fazem parte desta publicacdo 3 conjuntos de materiais: Vamos Cuidar do Brasil com
Escolas Sustentaveis; Cadernos intitulados Mudancas Ambientais Globais: pensar+agir
na escola e na comunidade: composto por 4 publicagdes-Ar, terra, fogo e agua;

Formando Com-Vida — Construindo Agenda 21 na Escola; Video denominado Com-
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video; Revista Turma da Moénica — cuidando do Mundo; Caderno Consumo Sustentavel,
Jornal 4* Conferéncia Nacional do Meio Ambiente.(material disponivel eletronicamente

em http://www.seduc.go.gov.br/programas/ambiental/)

Brasil. Fundagdo Nacional de Satde — FUNASA. Técnicas de Ensino-Aprendizagem
Aplicadas a Educacao em Saude/Ministério da Satude, Secretaria da Satude do Estado de

Goias, elaboragdo do texto Maria das Dores Bastos e outros. Goias. 2007. 202 p. Il.
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ANEXO “CIRANDA DA ARTE”
SUGESTAO DE AULAS

Aulas de fotografia
Tema: dengue

4° ¢ 5° anos do ensino fundamental

Introducio

A ideia ¢ desenvolver a consciéncia a respeito do descarte de lixo nas ruas, pois ha a
possibilidade de proliferagdo de focos do mosquito Aedes. Os estudantes terdo a
oportunidade de vivenciar na pratica atividades onde desenvolverdo a percepcdo, a
observacao destes possiveis criadouros de reproducdo do mosquito e estratégias de
eliminacao.

A linguagem artistica a ser trabalhada nas turmas ¢ a fotografia. Os estudantes poderao
produzir uma maquina artesanal e registrar lugares onde ha lixo acumulado, materiais
descartaveis dentre outros que sdo deixados nos locais publicos.

Objetivos

Estimular a consciéncia a respeito de saude publica;

Reconhecer a necessidade de adotar atitudes saudaveis com o ambiente;

Relacionar conhecimentos sobre as doencgas transmitidas pelo Aedes com formas de
prevengao.

Expectativas de aprendizagem

Reconhecer o mosquito que dissemina doengas como a dengue, zika e chicungunha;
Distinguir as causas e consequéncias da dengue, zika e chicungunha a partir da leitura
de imagens;

Demonstrar a capacidade de observagdo, imaginacdo, criacdo por meio da linguagem
fotografica;

Avaliacao

A avaliagdo podera ser feita em todos os momentos propostos, por meio da observagao
das vivéncias nas atividades propostas e dos registros individuais de cada estudante. E
importante perceber a compreensdo da turma sobre os riscos para a saude publica,
devido a proliferacdo do mosquito.
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Aula 1
Diagnosticando saberes
Iniciar com a turma um diagnostico sobre o que seja dengue, zika e chicungunha e o que
sabem a respeito do mosquito, de onde surge e o que ele pode causar.
Levar imagens para a sala de aula (imagens fotograficas) do mosquito, dentre outras que

possam intensificar e estimular o didlogo com os estudantes.

Anotar os pontos mais importantes.

Mosquito picando a pele
parada em pneus

Agua parada em casca de ovo
acumulado na rua

Aula 2
Contexto historico

Na aula anterior foram apresentadas imagens do mosquito Aedes, de como surge ¢ o que
ele pode causar contra a saude da populagdo. As imagens apresentadas sdo fotografias,
que sdo registros elaborados no intuito de informar a populacdo acerca da epidemia. A
fotografia ¢ uma invengdo (linguagem artistica) antiga. Depois do século XVIII muitas
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coisas foram inventadas, e com as conquistas no campo da industrializa¢do, abriram-se
caminhos para novas tecnologias.

O termo fotografia nasceu da unido de duas palavras: foto (luz) e grafia (escrita). A
fotografia ¢ uma forma de criar imagens a partir da proje¢do de luz.

Apresente tipos, inventos da fotografia, os modelos de maquinas fotograficas das atuais
até as de celulares. Contextualize, prepare uma apresentagdo destas imagens, e abra para
um bate papo.

Imagens:

Magquina Rolleflex 6X6 TLR Camara
Escura

Kodak Instamatic.
Reflex Nikon D 7100

Aula3ed

Criando uma maquina fotografica
(Pinhole)
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A proposta ¢ a criagdo de uma engenhoca, de uma maquina fotografica a partir de caixas
de papeldo. A turma podera se organizar em grupos e/ou duplas para esta atividade. Sera
necessario antecipar materiais para esta criagao.

Pinhole vem das palavras inglesas pin (alfinete) e hole (buraco), ou seja, “buraco de
alfinete”. Essa técnica usa o principio da cdmara escura, mas permite fixar as imagens,
€ ndo apenas vé-las no momento em que sao captadas.

Sera preciso: 1 rolo de filme de 35 mm, 1 bobina de filme vazia que tenha uma parte
do filme ainda preso (esse material voc€é encontra em descartes de estadios
fotograficos), 1 tubo de tinta guache preta, 1 régua, 1 tesoura de ponta arredondada, 1
pincel, 1 rolo de fita adesiva transparente, 2 caixas de fosforos vazias, 1 palito de
madeira, 1 rolo de fita adesiva preta, 1 folha de papel preto (cartdo ou colorset), 1
pedaco de 5 cm x 5 cm de papel-aluminio, 1 furador de papel, 1 agulha fina.

Como fazer:

1.Comece abrindo toda a caixa de fosforos (menos a “gaveta”, a parte onde ficam os
fosforos). Em uma das laterais da caixa, na parte de dentro, marque um X e, no centro
deste, faca um furo com um furador de papel ou tesoura. A seguir, pinte de preto o lado
de dentro da caixa aberta.

2.Faca uma “janela” no meio da gaveta de encaixe da caixa de fosforos. Pinte com tinta
guache preta os dois lados dessa gaveta (imagem abaixo, a direita).

3.Coloque um pedago de papel-aluminio de cerca de 2 cm x 2 cm sobre o furo da caixa
de fosforos (do lado pintado de preto) e prenda com fita adesiva preta. A parte mais
brilhante deve ficar para cima.

4.Peca a um adulto que fure com uma agulha o papel-aluminio. Esse furo deve ser bem
pequeno e coincidir com o furo feito antes.

5.Recortar em papel preto um retangulo de 3 cm x 8 cm e um quadrado de 3 cm % 3 cm.
No quadrado, faca um furo que coincida com os furos anteriores e coloque-o no verso
da caixa de fosforos, prendendo com fita adesiva preta as laterais do fundo e a parte de
baixo. Deixe a parte de cima livre para colocar o retangulo. Esse mecanismo vai abrir e
fechar o furo como em um clique de uma méaquina. Agora vamos preparar o filme.

6.Pegue a bobina usada. Nessa bobina deve haver, ainda, uma parte do filme usado. Una
essa parte ao pedaco de filme novo com fita adesiva transparente, observando que o
lado fosco deve coincidir nos dois filmes. O filme tem de ficar bem preso para nao
arrebentar durante o processo de fotografar. Prenda um palito de madeira na bobina
usada.
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7.Vamos fechar a cdmera: coloque as bobinas na caixa ainda aberta, e o lado brilhante
do filme deve encostar na caixa. Sobre o lado fosco do filme, ponha a gaveta recortada,
lembrando que o filme vai passar entre a gaveta e a caixa.

8.Feche a caixa prendendo com a fita adesiva preta, sem apertar, apenas cobrindo toda a
caixa e bobinas, deixando livre o furo da frente.

9.A maquina de fotografar esta pronta. O palito de madeira servira para mover a bobina
toda vez que vocé fizer uma nova fotografia. O retangulo de papel preto sera usado
sempre que vocé abrir e fechar a entrada de luz, como em um clique da sua méaquina.

Sugestdes de tutoriais:

Pinhole na caixa de fosforos - https://www.youtube.com/watch?v=Fv9anTGetnc

Acesso em 21/03/16.

Blog, como fazer uma pinhole - http://blog.tanlup.com/como-tfazer-camera-pinhole-
com-caixa-de-fosforo/

Acesso em 21/03/16.

Aula §
Coletando e registrando

Nesta aula retomar a aula 2 que discute a importancia de identificar o mosquito e as
doengas transmitidas: dengue, zika e chicungunha.

A proposta € reunir a turma e organizar um passeio no entorno ou espagos proximos da
escola onde os estudantes possam encontrar possiveis focos de proliferagio do
mosquito. O Professor poderd organizar com a turma uma a¢do em duplas ou em
grupos.

A pinhole poderd ser usada nesta acdo de registrar. As imagens a serem fotografadas sao
de locais onde ha focos, ou de possiveis focos de mosquitos. Ex: copos descartaveis,
latas de bebidas, etc...

Sera registrado o antes, ou seja; local com o lixo que pode vir a se transformar em
criadouro do mosquito, e o registro do depois; ou seja, do local limpo, pois os
estudantes vao recolher esse material para evitar a proliferagdo da doenga.

OBS: Podera desdobrar a aula conforme a necessidade. Nesse sentido uma aula podera
ser insuficiente para que os registros sejam feitos. Caso prefira podera ser usado
também maquinas convencionais, ou celulares para fazer os registros.

Procedimentos para fotografar:

Colocar a camera em local fixo e abri-la de 1 a 3 segundos, dependendo da
luminosidade do dia (nublado ou ensolarado). A fotografia vai depender da
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sensibilidade do filme que vocé estiver usando, do tamanho do furo feito no aluminio e
da luz no momento da fotografia.

Poderd abrir e fechar o obturador (retangulo), contando: ¢ 1s — para sol muito forte ou
ambiente com muita luz;

* 1s, 2s — para luz mais fraca;

* 1s, 2s, 3s — para luz mais fraca, e assim por diante.

Pode se fazer o teste de mudar a contagem no mesmo ambiente para aumentar a chance
de fazer uma boa foto.

Ao fazer a foto, girar duas vezes o palito da esquerda para a direita. Podera desenhar no
palito uma setinha para identificar o sentido em que ele deve ser girado.

Depois que o filme acabar, leve-o a loja especializada para revelar as suas fotografias.

Explore com os estudantes as possibilidades de escolhas ao fazer fotografias, pois um
fotografo aprende a fazer escolhas. Escolhe o tema, o éangulo de visdo, o
enquadramento, a posi¢do da luz e das sombras, as cores, as formas...

Aula 6
Pensando as imagens

Ap0s a turma ter registrado as imagens, organize uma forma de mostrar o resultado dos
estudantes. Na oportunidade discuta com a turma sobre a experiéncia, sobre a estética
das imagens registradas por meio da pinhole.

Organizar uma forma de apresentar, por meio de uma mostra ou exposi¢do, 0s
resultados dos registros fotograficos para a escola.

Referenciais:

Referencial dudio visual - Link: https://www.youtube.com/watch?v=vZgmsDT10E8
PDF Histéria da Fotografia - link: http://revistaescola.abril.com.br/pdf/fotografia-
rosangela-bx.pdf

Acesso: 21/03/16.

ARTES NO COMBATE AO AEDES

SEQUENCIA DE AULAS — ARTES VISUAIS

Tema: NAO PODEMOS FICAR PARADOS!

Série: Ensino Fundamental
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Objetivos: Aprender e apresentar de forma ludica como combater o Aedes.
Modalidade: Desenho (Retrato, HQ, Sticker e cartazes).

Expectativas da aprendizagem: Desenvolver o raciocinio logico, a coordenagdo
motora e a percepgdo visual; elaborar cartazes para orientar a populagdo sobre formas
de prevencgdo da dengue, zika e chicungunha; aproximar os projetos dos estudantes aos

problemas da sociedade.
Avaliacio: O percurso de cada estudante e o resultado final.

Recursos: Data Show, papel sulfite A4, caneta hidrocor, lapis de cor, tinta guache,

pincéis, lapis preto, cola, tesoura, caneta preta, papel contact.
Apresentacio

As atividades elaboradas podem ser desenvolvidas em todo Ensino Fundamental,
adequando a discussdo e¢ a exploragdo do tema ao nivel dos estudantes. E de suma
importincia que procure conversar com os alunos sondando o nivel de conhecimento
dos mesmos sobre o Aedes, listando o que eles ja sabem e o que gostariam de saber, o
que auxiliara no direcionamento ¢ desempenho das atividades relacionadas a

modalidade de desenho.

As aulas propostas visam despertar a consciéncia e a responsabilidade de cada um no
processo de prevencao e combate ao Aedes, levando a tomada de atitudes concretas no
combate a doenga. A forma correta de combate ¢ eliminar os focos de reprodugdo dos
mosquitos, mas para que isso ocorra de forma positiva, ¢ necessario que os estudantes
conhecam o mosquito transmissor ¢ as medidas que previnem a proliferagdo e o
contdgio. Através do desenho deverdo fazer o retrato do mosquito, criar uma histéria em
quadrinhos do ciclo transmissor do mosquito, intervir e denunciar através de Sticker
(adesivos) e cartazes, buscando solugdes ¢ medidas para cada situa¢do apresentada,
promovendo mudangas de comportamento entre os estudantes ¢ comunidade em geral

levando-os a tomarem atitudes concretas no combate a doenca.
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Aula 1: Linhas de meios variados

Pergunte as criangas o que ja ouviram falar sobre a dengue e se ja receberam em suas
casas algum agente de satide para controle de focos do mosquito. Peca que falem sobre
o que sabem do popular mosquito transmissor Aedes, originario do Egito, na Africa, e
que vem se espalhando pelas areas quentes e imidas do planeta desde o século XVI, e
costuma picar nas primeiras horas da manha e nas ltimas da tarde, evitando o sol forte.
Converse com os estudantes sobre o projeto destas aulas, voltadas para o concurso,
explicando os objetivos e a importancia deste material para conscientizar e mobilizar a

todos no combate.

Apresente o video: https://www.youtube.com/watch?v=00h7BgX1.QzU

1* folha: Convite a todos a realizarem um retrato do mosquito transmissor, para que os
estudantes possam conceber as varias caracteristicas que o representam. Recorte o

desenho e reserve-o para o segundo momento.

2% folha: Peca para realizarem um ponto com a caneta preta em alguma parte do papel
branco(ndo precisa estar no centro, pode estar em qualquer lugar), e com uma régua
desenhar linhas com a caneta preta a partir do ponto até a extremidade do papel.
Preencher os espacos, entre as linhas, com lapis de cor, criando linhas, retas, quebradas,
espirais ou formas geométricas, lembrando as condi¢des ambientais que contribuem
para a disseminagdo das doengas. Cole o mosquito sobre o ponto que deu inicio a

composic¢ao com linhas.

Aula 2: Historia em quadrinhos

Fixe imagens de HQ no quadro, para que os estudantes possam observa-las e analisa-
las, permitindo o didlogo entre as imagens apresentadas, o texto, ¢ o conhecimento que
os estudantes ja possuem sobre esta linguagem artistica. Aponte neste trabalho os
elementos fundamentais na constru¢do de Histdrias em Quadrinhos: roteiro, organizagao
das cenas, o estilo do desenho, o formato e distribuicao dos espagos, o lapis para definir

0 trago.
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Formmas de peEnsar s e e e

ROTEIRO

A historia gira em torno do ciclo de transmiss@o do mosquito, que ocorre do seguinte
modo: A fémea do mosquito deposita seus ovos em recipiente com agua. Ao sairem dos
ovos as larvas vivem na agua por cerca de uma semana. ApoOs este periodo,

transformam-se em mosquitos adultos prontos para picar as pessoas. O que fazer?

Aula 3: Na proposta do Sticker (adesivos)

Explique aos estudantes que evitar, combater e prevenir a contaminagao ¢ de principal
responsabilidade do governo e também da populagdo, pois para o Aedes se reproduzir
basta o acumulo de dgua parada, seja limpa, suja ou até mesma poluida. A ajuda da
populacdo ¢ de extrema importancia para erradicar ou evitar a proliferacdo dessa
doenca. Certos cuidados domésticos podem afastar possiveis criadouros. Represente-os
por meio dos stickers visando despertar a consciéncia da responsabilidade de cada um

no processo de prevencdo e combate ao Aedes.

Os estudantes deverao realizar uma intervengao artistica na escola utilizando a técnica
do “stickerart”. O Sticker ¢ uma etiqueta adesiva, autocolante, pdster ou cartaz colado
com cola, sobre uma superficie com as mais variadas intengdes: divertir, criticar ou
simplesmente expressar. Profissionalmente um adesivo pode ser feito de duas formas:
serigrafia ou imprimindo com uma impressora no papel adesivo. Como a escola nio
dispde destes recursos, os estudantes utilizardo outra forma alternativa para produzir

stickers: desenho a mao.
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=" ﬁ _ Modelo de Sticker

Passos:

1- Selecione os materiais basicos: Papel sulfite, canetas hidrocor ou pincel atémico,
tesoura, cola ou papel contact.

2- Faga o desenho utilizando caneta ou pincel, alertando para as formas de prevengao
contra 0 mosquito.

3- Recorte o desenho com cuidado.

4- Recorte o papel contact e cole-o sobre o desenho deixando uma margem de lcm,
para fixacdo. Se preferir passe cola ou goma.

5-Escolha um lugar de destaque e fixe seu sticker.

Aula 4: Cartaz: Mosquito fraturado.

Conversa informal sobre o tema: sensibilizar os estudantes no combate ao Aedes para
que eles se mobilizem e mobilizem seus pais, vizinhos e amigos a tomarem atitudes

concretas no combate ao mosquito e as doengas.

Leve um cartaz com a imagem do mosquito transmissor, para que sirva de modelo aos
estudantes. Peca para desenharem da forma que acharem melhor. Ao finalizar, o
desenho podera ser cortado com uma tesoura em quadrados, tridngulos e outras formas.
Os pedacos devem ser visiveis e ndo ser pequenos. Depois, cole estes pedagos do
desenho em ordem ou fora de ordem, de cabeca para baixo, ou ndo. Quando todos os
pedacos estiverem colados no papel, cole mais alguns itens no trabalho, como: palavras,
frases, recortes de jornais e revistas, sobre o0 mosquito. Para concluir os trabalhos peca

aos estudantes para inserir o tema proposto, em destaque.
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Mosquito

Bibliografia

PEREIRA, Katia Helena. Como usar artes visuais na sala de aula. Sdo Paulo: Contexto,
2007.

GOIAS(Estado). Secretaria de Estado da Educagao. Reorientagio Curricular do 1° ao 9°
ano: Curriculo em debate- Goids: sequéncias didaticas: Convite a acdo: artes visuais:
caderno 7.2.1. — Goiania: Poligrafica, 2010.

Sugestdes para pesquisa:

Blog da Dengue do Portal do Professor, disponivel
em: http://dengueportalprofessor.wordpress.com/10-2/ (acessado dia 18/03/2016).

Combate a dengue, disponivel em: http://www.combateadengue.com.br/tag/dengue-no-
brasil/ (acessado dia 18/03/2016).

“O desenho nao ¢ a forma ¢ a maneira de ver a forma” (Edgar Degas)

PRODUCAO DE VIDEO
Anos: Ensino Fundamental e Médio
Modalidades: Video e animacao
Introducio
Os primeiros experimentos com o video no contexto das artes (Videoarte)
ocorreram na primeira metade do século XX com os dadaistas e surrealistas, ainda com
status de cinema. Porém, a modalidade tornou-se popular a partir dos anos 1960 com os

trabalhos de Andy Warhol ¢ do Grupo Fluxus. Uma das propostas desses artistas

(sobretudo os componentes do Fluxus) foi justamente a de potencializar o alcance das
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suas  produgdes, aproxima-las do publico, tanto pela selecdo dessa
modalidade/linguagem, quanto pela tematica vinculada ao cotidiano.

Atualmente podemos encontrar numerosas producdes de  artistas
contemporaneos (como Bill Viola, Klaus Obermaier & Ars Electronica Futurelab,
Marcos Chaves, etc.) que dispde de possibilidades ainda maiores de divulgacdo e
popularizagdo através da internet. Alids, a produgdo de videos dos mais diversos
formatos, géneros e com os mais diferentes "propositos" estd ao alcance de todos que
disponham de um celular com camera.

O video ¢ capaz de explorar temas e técnicas variadas, além de expor diversos
contextos culturais. Por esta razio, essa modalidade tem sido muito utilizada em sala de
aula, ndo apenas como objeto de andlise e referéncia, mas como meio para a
producao/criagao.

Existem muitos géneros e possibilidades para a producao de videos, a seguir,
apresentaremos algumas sugestdes para o trabalho utilizando técnicas de animacao.
Porém, as sugestdes de aulas de teatro e musica podem se desdobrar em criagdes de
videoclipe e video documentario.

Trataremos de cada um deles em "blocos" separados, distribuidos em propostas
de aulas vinculadas a questdes de cidadania e satide publica, com enfoque na prevengao
e combate ao Aedes aegypti.

Objetivos
e Ampliar o acesso a tecnologia do video, pesquisa e experimentacao, explorando-

o como forma de expressao;

e Instigar a reflexdo e pensamento critico dos estudantes a partir da andlise e
producdo de narrativas visuais associadas ao tema;
e Ensejar a criacdo de narrativas visuais que dialoguem com a cultura visual, com

a realidade dos estudantes e com as questdes de cidadania e satide publica;

e Desenvolver a capacidade interpretativa e de simbolizagdo através da analise e
producdo audiovisual,

e Fomentar a autoria e a autoria compartilhada;

e Gerar discussdoes e debates na sala de aula, promovendo a sensibilizagdo e

envolvimento da comunidade escolar com o tema;
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Promover a divulgacao e disseminagdo dos trabalhos produzidos.

Expectativas de aprendizagem

Perceber o video como ferramenta para o desenvolvimento de "narrativas"
autorais individuais e coletivas;

Construir "videonarrativas", desde a constru¢do do roteiro até a edicdo e
disseminagao do material;

Discutir a relagdo entre o video e o tema abordado;

Conhecer, aprofundar e envolver-se ativamente com o tema;

Investigar possibilidades de apropriagdo e releitura na produgdo dos videos;
Desenvolver questdes relacionadas ao tema através das proprias produgdes e de

terceiros.

Dicas introdutorias

E essencial que o/a professor/a embase suas aulas com a pesquisa tanto do tema
e seus desdobramentos quanto das "ferramentas" utilizadas para essa pratica;

A pesquisa e a exibi¢do de videos relacionados ao tema podem ser tanto como
referéncia para a criacdo dos estudantes quanto para levantar discussdes e
debates em sala de aula;

Apds apresentar o tema e propostas de producdo, sugere-se que o professor
organize a distribuicdo dos estudantes por grupos de produgao;

As formas de se fazer tal apresentacdo ficam, € claro, a seu critério. A exibi¢ao
de videos diversos que abordem o tema ndo ¢ indispensavel, porém podem ser
um bom inicio para as atividades;

Estimule a pesquisa do tema e dos meios de producao dos estudantes;

Auxilie os estudantes na organizacdo do material para a produgdo dos videos que
consistira, basicamente, no celular, no computador e no software "Movie
Maker" e/ou em aplicativos para edicdo dos videos (vocé pode encontrar
tutoriais para edicdo de videos no Y outube:

https://www.youtube.com/watch?v=0a38UdtXbxs).
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Avaliacao

A producdo de video envolve um processo. O/a professor/a pode acompanhar
desde a pesquisa, criagdo de roteiros, storyboard, filmagem (ou fotografias no caso das
animagdes) até a edicdo. Tal processo também pode envolver a autoavaliagdo dos

estudantes.
O Combate com Animacao

Existem técnicas ¢ estilos bastante variados de animag¢ao. Basicamente, todos
eles consistem em "transformar" imagens estaticas em imagens em movimento através
de sua edicdo. Nesse material, trataremos especificamente da animacao "pixilation",
cuja técnica ¢ muito semelhante ao "stop motion". Ambas utilizam o mesmo principio:
tirar fotos sucessivas e ir mudando a posi¢ao dos objetos filmados.

A técnica stop motion ¢ bastante popular no cinema de animagao e utiliza
principalmente bonecos feitos com massa de modelar ou silicone ("Fuga das galinhas";
"A noiva cadaver"; "O estranho mundo de Jack"; "Coraline", estdo entre os mais
populares).

No caso do pixilation, os "objetos" sdo vivos: a técnica ¢ utilizada, sobretudo
para criar efeitos/situagdes inusitadas envolvendo pessoas. E apesar de ndo ser,
atualmente, tdo popular quanto o stop motion, ¢ uma das mais antigas técnicas de
animacgdo. Entre as produgdes mais recentes e populares utilizando o pixilation,
podemos destacar o clipe musical "Her morning elegance", de Oren Lavie

(https://www.youtube.com/watch?v=2 HXUhShhmY).

Embora consideradas "trabalhosas" (sobretudo pela quantidade de fotografias e
atencdo aos movimentos dos "objetos" animados), ndo apresentam um nivel de
dificuldade alto, sendo bastante ricas e viaveis para exercicios em sala de aula.

A fim de propiciar maior clareza a esta proposta, criamos uma pequena
animacdo ("Sumindo com os focos!"), cuja constru¢do sera exposta "passo a passo" nas

aulas a seguir.
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Para outros "efeitos" de animagdo, ¢ possivel encontrar tutoriais também no

youtube.
Aula 1 - Primeiros "esbo¢os'': Roteiro

Apbs a apresentacdo do tema, primeiras conversas e organizagao dos grupos de
trabalho, os estudantes devem iniciar os esbogos para a criagdo da animagao, ou seja, na
criacdo de um roteiro e posteriormente, de um storyboard.

O roteiro consiste na descrigdo das sequéncias que irdo compor o
video/animagao.

Basicamente, nossa proposta com a animagao foi a de transmitir uma mensagem
de combate do Aedes utilizando um efeito de "desaparecimento", bastante simples de

ser reproduzido.
Roteiro de "Sumindo com os focos!"

Ao longo de um "recorte" de uma rua da cidade, estardo espalhados objetos
descartados (lixo) que podem ser foco de mosquito. A primeira cena consiste em
percorrer € mostrar o espago com o lixo em panorama. Na cena seguinte, algumas
pessoas passam e atiram outros objetos pela rua.

A personagem/protagonista surge em cena. Ela tem o olhar apreensivo para o
lixo acumulado na rua. Para aumentar o efeito de dramatizagdo da cena, cada
objeto/foco do vetor serd mostrado em "close" (bem proximo).

O rosto da personagem tem expressao pensativa. Seu rosto ¢ desfocado e a
seguir entram imagens € montagens associadas aos problemas que aquele lixo pode
conter (cenas com o mosquito, com pessoas que sofreram contagio, etc.).

Na cena seguinte, nossa personagem/protagonista tem uma ideia, apresenta uma
expressao decidida e sai pela rua fazendo o lixo desaparecer.

Na cena final, a personagem tem o rosto radiante, o trecho da rua esta limpo. A
personagem diz: "O combate ao Aedes ndo acontece com passes de magica. Faca vocé a

sua parte!".
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Aula 2 - Primeiros "esbocos'': Storyboard

O storyboard assemelha-se aos "quadrinhos". Complementando o roteiro, o
storyboard ajuda a organizar as cenas.

Ele ¢ indispensavel, sobretudo quando o video/animagdo requer mais tempo,
pois muitas vezes ndo ¢ possivel gravar todas as cenas no mesmo dia; pode haver
problemas na gravagdo e necessidade de refazer alguma(s) cena(s); existe a
possibilidade de gravacdo das cenas fora da ordem cronolodgica...

Nao ha necessidade que a arte do desenho seja "perfeita", os desenhos podem
consistir em "pessoas palito"... O mais importante na produ¢do do stoyboard ndo ¢ o
desenho em si, mas a organizacao de cenas.

Enfim, a construcdo do roteiro e storyboard sdo exercicios muito ricos para os
estudantes, que verdo a importancia de planejar, replanejar, organizar, criar, construir,
trabalhar colaborativamente, distribuir tarefas, e até mesmo de "errar" (cenas que ndo se
desenvolvem conforme idealizado, por exemplo).

O quadro abaixo contém o storyboard parcial de ""Sumindo com os focos!".
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Aula 3 - Camera e acao!

Para a realiza¢do do "Sumindo com os focos!", utilizamos a filmagem na maior
parte das cenas. Porém, a fim de produzir o efeito de animacdo que consistiu no
desaparecimento de objetos, utilizamos a fotografia.

Com storyboard em maos, organizamos previamente o local da gravagao,
distribuindo os objetos (lixo/foco do aedes) e posteriormente posicionamos figurantes e
atriz principal.

Optamos por gravar as cenas fora da ordem cronoldgica a fim de otimizar o
processo de captacdo das imagens. No caso, fizemos as cenas em close e as fotografias
em "blocos" separados, gravamos as cenas em panorama/plano aberto ao final.

As imagens abaixo estdo relacionadas as cenas de animagdo. Para o efeito de
"desaparecimento”, ao invés de filmagem, fizemos o registro fotografico e,
posteriormente, a edicdo das fotografias em sequéncia. Na edicdo (seja através dos
aplicativos ou Movie Maker) alteramos o tempo de "permanéncia" de cada imagem na
montagem do filme para 0,6 segundos ou menos (o processo ficara mais claro na aula 4
"Editando").

Nao vimos necessidade de detalhar o processo de filmagem. Aconselhamos
apenas que o/a responsavel pela filmagem mantenha a camera/celular firme (no youtube

podem ser encontrados tutoriais para a constru¢do de tripés caseiros para celular e/ou

camera).
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Para a gravacdo das cenas dessa pequena animagdo pixilation, orientamos que
nossa atriz fizesse pequenos e pausados movimentos de caminhar. Cada movimento foi
registrado por fotografia.

A sincronia entre imagens capturadas e atores/atrizes ¢ trabalho do/da diretor/a
que ird instruir os/as participantes da cena (posi¢do, expressoes faciais, movimentos,
etc.) e orienta-los/las no desenrolar das agdes.

O efeito de "desaparecimento”, um dos mais simples nesse tipo de producdo,

pode ser acompanhado nas imagens a seguir.
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Aqui, a diretora orientou que a atriz se mantivesse imovel para que o objeto
fosse retirado de cena. A pessoa responsavel pela captura das imagens também atendeu
a mesma recomendacdo, mantendo a camera imovel para que o efeito do
desaparecimento (que serd completo apenas apds a edi¢cdo) ocorresse conforme o

planejado.

E importante ressaltar, alias, que muitas vezes as
filmagens/fotografias/animagdes podem NAO ocorrer conforme o planejado. Isso é
normal. Nao deixe seus estudantes desanimarem-se. Os "erros" sdo parte importante

desse aprendizado.

Aula 4 - Editando

Em nossa pequena produg¢do, utilizamos o software "Movie Maker" em razio de
sua facilidade de manipulagdo. Outros editores mais complexos servem ao mesmo
proposito, assim como os aplicativos de edi¢ao para celular. Mostraremos o processo da

edicdo a seguir.

As imagens 1 e 2 mostram o inicio do processo. A selecdo e adi¢do das fotografias da

animacao.

Essa ¢ a aparéncia "geral" do Movie Maker.
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A imagem abaixo mostra em detalhe o local para a sele¢ao e adicao das imagens.
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m Inicio Animacdes Efeitos Visuais Projeto Exibir
B t E:{.E % video da Webcam |&z| Titulo

Colar Adicionar aF } =
videos e fotos uma s - L] Instantaneo a3 Créditos -

| Adicionar videos e fotos

Adicione videos e fotos ao projeto.

5050 OO SOy DY 0
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Ap0s clicar em "Adicionar videos e fotos" vocé fara a selecdo de suas imagens.

Ap6s seleciona-las clique em "Abrir"...
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B e Meu Filme -
Inicio Anirpanﬁ.ﬁs__ Efeitos Visuais Projeto Exibir
& Recortar f EI 3\) @ video da Webcam [22] Titulo B — rm—
3 Copiar | P Gravar narragio ~ [Ej| Legenda [ |-
Colar e Adicionar  J Adicionar 5 or h-| p— h
W videos e fotos jima misica - |& Instantaneo Creditas ~ ——— — ==
Area de Transferéncia ' Adicionar Temas de Filme Autom
© ~ 1 » dsfsdfg v ¢ | Pesquisar dsfsdfg o
Organizar = MNowva pasta = - m (7]
B Area de Trabalho ~ .
H, Downloads /
5] Locais recentes = 5
20160317_170857. 20160317_170004 20160317_170914. 20160317_170916.
{8 Meu computador JPg 1Pg JPg : P9
y Area de Trabalho. 4
h rea de Trabalho &
| Documentos %
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=] Imagens iPrg ipg irg ipg
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H Videos
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Nome: | "20160317_171057.jpg" "20160317_170535pg" "2 v | | Videos e Fotos (*jpg;".png;"bn ¥

‘ Abrir

‘ | Cancelar |

Apos abrir as imagens desejadas na ordem da sequéncia de animagao, a opgao
"Ferramentas de Video" sera habilitada. Neste local, ¢ possivel alterar a duragao de

cada imagem.

Em geral, a op¢do minima ¢ de 1 segundo. Porém, para obter o efeito de
animacdo desejado, optamos pela duracao de 0,6 segundos. Para tal, basta clicar dentro

da "caixinha" apontada abaixo e digitar a duragdo desejada.
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Ferramentas de Video _

Inicio Animagdes Efeitos Visuais Projeto Exibir Editar

SR

Arquiva

JJ &l Fade in: : 5 Velocidade | s} e Definir pr

Volume @ Fade out: Cor do plano "’54, Duracio: |Oj60 [+] Djdir  Ferramenta =+ Definir pr
- = = -
do video de fundo L de carte
1,00

2.00
3,00
4,00
5,00
6,00
7,00
8,00
9,00
10,00
12,50
15,00
17,50
20,00
22,50
25,00
27,50
30,00

Edicao

Audio Ajustar

S ol i

00:37,77/00:43,00

=

Vocé pode ir testando as varias possibilidades de duracao de cada imagem. Apds
selecionar, clique no botdo "Play" e verifique se a duragdo estd adequada as suas
expectativas.

Perceba que acima existem outras opgoes para editar seu filme/animacao. As
opgoes "Animacao" e "efeitos especiais", por exemplo, se referem a possibilidades de,
respectivamente, adicionar efeitos de transi¢do entre uma imagem e outra e de alterar
cor, textura, etc. da imagem.

Devido ao cardter introdutorio e "rapido" desse material, ndo serd possivel
explorar todas as possibilidades do software. Recomendamos, porém, que o/a
professor/a e estudantes "experimentem" as possibilidades.

Nosso passo seguinte serd o acréscimo da "trilha sonora". Nossa sugestdo ¢ que

esta possa ser composta pelos proprios estudantes. Porém, se tal ndo for possivel, nossa
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sugestdo ¢ que a escolha da musica e/ou outros sons seja pertinente ao video/animagao

criado.

ﬂ | = = Ferramentas de Video | Ferramentas de Texto

m Inicio Animagdes B L 15Uais Projeto Exibir Editar Formato
=" X Recortar E.—I.H Iy & Video da Webcam |&s\Titulo
| o™ B 3 - v v = — —_—
| ’ | '3 -

[ Copiar # Gravar narragio = nda
Calar Adicionar Adicionar : =
videos e fotos |uma misica ~ L.I] Instantaneo AsjCreditos =

| Adicionar miisicas

Adicione musicas ao projeto.

‘A Sumindo comos !

© il

O processo de adicdo de som ¢ bem semelhante ao de imagens. Clique no botao

| 4

"Adicionar uma musica" e selecione o arquivo desejado.

A seta a direita aponta a outra possibilidade de adi¢cdo de arquivos de som. Na
op¢do "Gravar narragdo", vocé pode (com microfone conectado ao computador),
acrescentar narragao ou outros sons de forma simultanea ou abrir arquivos de som

gravados anteriormente.

A Al
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E | - o - Ferramentas de Video | Ferramentas de Musica | Ferrame

m Inicio Animacdes Efeitos Visuais Projeto Exibir Editar Opcdes F

| ,)l _;. S — _; Definir hora de inicio  Hora de inicio: | 0,005
— +« Definir ponto inicial  Ponto inicial: | 0,00s
Volume & . -

da n1L'|siZa alllFadeioul;| Nentiom =+ Definir ponto final Ponto final: 315,525

Ak Ay

A Sumindo comos i

e

Ap6s abrir o arquivo de som, este aparecerd como essas "fitas" verdes abaixo das

imagens do filme.

Apontamos algumas ferramentas para a edicdo da trilha sonora. Trata-se de
opgoes para o controle do volume do som e do acréscimo de "fade in" e/ou "fade out"
(quando o som vai aumentando e diminuindo ao iniciar e encerrar o filme).

Para finalizar, adicionamos o titulo do filme e os créditos.
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Inicio Animagdes Efeitos Visuais Projeto Exibir Editar

Recortar & Video da Webcam |[&2] Titula E = -
E| : 4 || — -

|—.I Copiar f Gravar narragdo = =i Legenda '
Colar Adicionar Adicionar . ;
Credit::ls r

videos e fotos uma musica v Instantaneo

Area de Transferéncia Adicionar Temas de Filme Automatic

~| Adicionar titulo

Adicione um novo titulo antes do item
selecionada,

Apds clicar em "adicionar titulo", a opcdo "Ferramentas de texto" sera

habilitada. Ali vocé pode escolher o tipo e tamanho da fonte e também a maneira como

o titulo ir4 aparecer no seu filme.
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ﬁ | - —Tj = Ferramentas de Video | Ferramentas de Texto
m Inicio Animagdes Efeitas Visuais Prajeto Exibir Editar Formato
= / ) 4
j- & Recorti ¢ & Cor do plano de fundo =
i BEEGTE Segoe Ul {48 T Ay Transparéncia A s R e Rt . 59 ¥l ]
[Z Copiar S Y Hora deinicio:  |D,00s @"——_ = =
Colar o it el (S — Editar | || | | e
N £ A a i texto LW Duracdo do texto: 7,00 i -

Ampliar - peque

|='l Surrfndo com os |

Sumindo com os
focos

00:02,40/00:50,40 [

Ak |I»

Estamos perto de finalizar nossa produgdo: ¢ hora de colocar os créditos. O
espaco dos créditos ¢ aquele em que identificamos a produgdo (que no caso ira
relacionar-se a0 nome da escola, por exemplo) todos os envolvidos no processo de
constru¢do do video/animacao (atores e atrizes, camera, diretor/a, edi¢do...), os
responsaveis pela trilha sonora, e até "agradecimentos" (por exemplo, as pessoas que
direta ou indiretamente ajudaram na produgao do filme).

Também nas ferramentas de texto vocé podera selecionar o tamanho e fonte,
escolher a disposicdo, a "passagem" dos créditos e a duragdo entre elas.

Experimente as possibilidades e escolha a que considera mais adequada.



BN FULNIE sl
m Inicio

=] A Recortar

Colar

|2 Copiar

SEDUCE. 7R3

SUPERINTENDENCIA EXECUTIVADE EDUCAGAQ
SUPERINTEMDENCIA DE ENSING FUNDAMENTAL

Ferramentas de Video | Ferramentas de Texto

Animagdes Efeitos Visuais Projeto Exibir Editar Farmato

Fﬂ -"? 2 Video da Webcam [42| Titulo — —
[C= il 2 = = . — o
“ ,“' Gravar narracao ~ |i=i| Legenda -
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a | - = Ferramentas de Video | Ferramentas de Texto
m Inicia Animagdes Efeitos Visuais Projeto Exibir Editar Farmato
G =carta E,Z.E } & Video da Webcam |&z] Titulo —_—
- : — & # Gravar narracio ~ |2 Legenda =
Colar Adicionar Adicionar E’- b’
videos e fotos uma musica ~ E.I] Instantaneo 45| Créditos -

L |
CREDITOS

Atriz - Vanusa Nogueira
Apoio: Manasses
Direcdo: Aissi

00:50,47/00:57,40 [A
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Antes de finalizar seu filme, verifique-o algumas vezes, veja se sao necessarias
alteracoes, acréscimos, etc.

E importante salientar que existem dois "formatos" para "Salvar" no Movie
Maker. A primeira diz respeito ao "salvamento" do projeto do filme, ou seja, tudo que
fizemos até agora. Em "Arquivo", vocé ira selecionar a op¢ao "Salvar projeto".

Ao fazé-lo, vocé estard criando um arquivo com extensdo.wlmp. Esse arquivo ¢
importante porque, por algumas razodes: as edi¢des de video podem ser demoradas, o
programa pode "travar" durante a edicdo, vocé pode resolver alterar alguma coisa "de

ultima hora", etc.
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‘_->| MNovo projeto

|E'J Abrir projeto

E Salvar projeto

ﬁ Salvar projeta coma
% Publicar filme

|§ Salvar filme

@ Importar de dispositiva
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Ferramentas de Video | Ferramentas de Musica I Ferramentas de T

Projetos recentes

sumindo com os focos.wimp
videonarrativas visuais.wimp
amanhecer.wimp
Caminhos do labirinto.wimp
Rezadeira.wimp

i consumao.wlimp

wewmostrawlimp

puxada de rede.wlimp
Bullying depoimentos.wimp
Méo perca sua identidade.wimp
Debora e seus cabelos.wimp
Inclassificaveis.wlmp
Intro.wimp
Suelen cena final.wimp

Suellen.wlmp

¥ ¥ Y Y EYYEYERY YRR R

Formato

Dpcdes

A segunda e "definitiva" forma de "salvamento" ¢ a opcao "Salvar Filme". Ao

clicar nesta opcdo, vocé€ estard convertendo seu projeto em um arquivo de video. Vocé

pode optar por salvar com defini¢do mais leve "Para computador" ou "Para monitores

de alta definicdo". No segundo caso, vocé tera melhores resultados de imagem e som,

porém ird gerar um arquivo "mais pesado".

Esta pronto! Apos salvar seu filme vocé pode gravar o mesmo em DVD ou

postar em "canais" da internet.
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] MNova projeto Configuracao recomendada
(35 .
_ Recomendavel para este projeto
w Abrir projeto
Configuracies recentes
E Salvar projeto m Para computador
E Salvar projeto como Para monitor de alta definicdo
Configuragdes comuns
@ Publicar filme 3
Para monitor de alta definicdo
i salvar filme 3

m' Para computador
|==li Para email

Opgdgs Configuracoes de telefone e dispositivo
3 |% LCelular Simples [grande}
Sobre o Movie Maker I

|% Celular Simples (pequena)

Sair =

Importar de dispositivo

—
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Sugestao de Aulas de Teatro

Combate contra o Aedes

As propostas Tema: Historias Reais de combate ao Aedes.

Séries: 4° e 5°

O teatro propde a representagdo teatral a partir da vivéncia de jogos e historias
de combate as doencas transmitidas pelo mosquito e vivenciadas pelos estudantes e

familiares. As historias que serdo filmadas e encaixadas no video documentario'

Aula 1

O objetivo dessa aula ¢ realizar um levantamento dos conhecimentos prévios dos
estudantes. Saber se os estudantes ja tiveram caso de dengue.zika ou chicungunha na

familia ou se conhecem alguém que teve.

Organize os estudantes para vivenciar jogos com o foco “no sentir o que se toca®”.
e Batizado Mineiro’: Em circulo os estudantes, cada um, em sequéncia, d4 um
passo a frente e diz 0 nome e uma palavra que comece com a primeira letra de
seu nome e que corresponda a uma caracteristica que possui, que crer possuir,

fazendo um movimento ritmico que corresponda a palavra.

'O documentario é um género audiovisual utilizado como forma de expressdo da sociedade e
registro dos acontecimentos, desde o inicio do século XIX. Com a invengéo do cinema, alguns
autores utilizavam os recursos do documentério para suas produgdes cinematograficas, antes
mesmo que sua denominacgao fosse configurada como é atualmente. Alguns fatores presentes
no documentario facilitam a compreensdo dos espectadores, como a linguagem mais
aprofundada e o maior tempo disponibilizado para a sua produgdo e exibigcdo.
http://www.bocc.ubi.pt/pag/zandonade-vanessa-video-documentario.pdf

2Os jogos desta aula citados fazem parte dos jogos para atores e ndo atores de Augusto Boal.
BOAL. A. Jogos para atores e nao-atores. 82 ed. rev. e ampliada. Rio de Janeiro: Civilizagao
Brasileira, 2005.

3 Boal. A. p. 143, 2005
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Quanto “As” tem um A* (a, sim, ndo, palavra, frase): Em circulo pede se um
voluntario que diga A de uma forma diferente, depois falar Sim de maneira
diferente, depois Nao, depois um sim querendo dizer ndo, depois um nao
querendo dizer sim. Depois uma palavra, depois uma frase. Converse sobre o
jogo com os estudantes € o que aquele jogo trabalha. Prepare-os para um outro
jogo.

Jogo “Continue a histéria™, nesse primeiro momento professor/a, inicie uma
historia que trate sobre o combate a dengue, zika e chicungunha (professor/a
grave essa historia com gravador, somente a voz dos estudantes, esse registro
sera necessario para proxima aula) determinado momento pare, e um estudante
por vez completa a historia, até todos do circulo compartilhar e finalizar a
historia. Apos a dindmica converse com os estudantes sobre a historia que foi

criada, e peca que anotem suas impressdes sobre a aula e o assunto discutido.
Aula 2

Nessa aula serdo trabalhados jogos com o foco em ouvir. Organize os estudantes

em circulo e comece o jogo.

Jogo: Batendo®. Todos os estudantes fecham os olhos enquanto o/a professor/a
bate distintamente trés vezes em algum objeto da sala, se distancia e pede para
os estudantes nomearem o objeto. O objetivo ¢ identificar o som do objeto pelo
ouvido. Uma sugestdo para esse jogo € o/a professor/a levar trés instrumentos
diferentes ¢ fazer o som de cada um, para que os estudantes possam nomear o
som do instrumento tocado.

Floresta de sons’: (cego anda pelo espaco guiado por som repetitivo) exercicio
feito em dupla, um dos participantes fecha os olhos € o outro faz um som
repetitivo no seu ouvido para que ele possa gravar mentalmente, som criativo,

tentar ndo bater palmas nem falar numeros. Depois o de olhos fechados vai

4 Boal, A. p.141, 2005.

5 Jogo popular

8Koudela. Ficha A94. 2000.
"Boal. A.pg.155. 2005
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sendo guiado pelo espaco com o som repetido do outro, quando ndo ouvir o0 som
ele para de caminhar s6 volta a andar quando ouvir o som novamente. Inverte,
quem guiou vai ser guiado, ambos cuidando do colega para que ele ande devagar

para nao se machucar nem machucar ninguém.

Ap6s finalizar retina os estudantes para ouvir a historia que foi criada e gravada

na aula anterior. Converse com os estudantes sobre suas impressdes acerca jogo ¢ da

gravacao da historia criada.

Aula 3

Nessa aula sera trabalhado o jogo com o foco na atengao e agilidade do estudante

Jogo: Mosquito Africano:1 Pessoa solta o mosquito 1-1-1 onde pousa o

mosquito a pessoa se abaixa e as outras 2 ao lado dela matam o mosquito.

Jogo: O circulo de nés®: Peca para que refagam o circulo, todos de mios dadas e

oriente os estudantes para que nao mudem a maneira de segurar nas maos
durante este exercicio. Entdo diga para um estudante soltar uma das maos e
comegar a andar puxando lentamente e sem violéncia os outros (como uma
brincadeira de caracol), passando por cima e por baixo das maos dos colegas a
sua frente, de maneira que seja formado um grande n6 até que ninguém possa
mais se mexer. Entdo o estudante deve fechar a corrente segurando novamente a
mao do colega que inicialmente estava ao seu lado.

Apds o jogo separe os estudantes em grupos de 4 e 5 pessoas e os estudantes

contam historias de amigos e familiares de combate a dengue, zika e chicungunha.

Dentre as historias contadas escolher uma por grupo, para ser encenada. O grupo

fica responsavel de escrever um roteiro da historia, dividir os personagens. Organizar

figurino de acordo com a histéria. Organizar com o/a professor/a horarios para ensaio.

Aula 4

Ensaio das improvisagdes’ das historias realizadas pelos estudantes.

8Boal.A

. pg 96. 2005

Shittps://improvisandoblog.wordpress.com/2009/11/10/viola-spolin-a-inovacao/
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Aula §

Apresentacao das historias improvisadas, para a escola. Ao final da apresentacao
promova um debate sobre o combate as doengas transmitidas pelo mosquito Aedes e
formas de prevengao.

Aula 6

Filmagem das apresentacdes teatrais do combate as doencgas transmitidas.
Bibliografia

BOAL. A. Jogos para atores e ndo-atores. 8 ed. rev. e ampliada. Rio de Janeiro:
Civilizacao Brasileira, 2005.

Koudela. Ingrid. Jogos teatrais: O fichario de Viola Spolin. Ed. Perspectiva.2000.

Misica no combate ao Aedes

https://improvisandoblog.wordpress.com/2009/11/09/as-origens-da-improvisacao-teatral/
https://improvisandoblog.wordpress.com/2009/11/15/augusto-boal-a-experiencia-brasileira-do-
improviso-a-servico-do-questionamento-psico-socio-politico/
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A sequéncia de aulas abaixo trata-se de sugestdes de trabalho para os/as

professores/as que trabalhem na area de musica nas escolas.

Além de promover o aprendizado, a cidadania e a consciéncia quanto a questdes
de satde, tais aulas foram desenvolvidas pensando em uma parceria e/ou integragao
entre as areas artisticas de musica e artes visuais. Mais especificamente, construimos
essas aulas projetando a criacao de trilha sonora (na qual a musica possa compor um
projeto de video ou animag¢do) ou um videoclipe (no qual a "histdoria" serd criada "em

funcao" da musica.

Aula 1

Levantamento sobre o que os estudantes sabem sobre o Aedes e os possiveis
casos de dengue, zika, chikungunha ocorridos com eles, familiares e vizinhos. Conhecer

sobre o ciclo de vida do mosquito e o que fazer para prevenir e combater.

Faca um brainstorming (tempestade de ideias) e Solicite aos estudantes
escreverem palavras que lhes vem a mente quando ouvem as palavras “Aedes aegypti”.

(dengue, zika, dgua parada, microcefalia, prevengao, etc).

Dar sequéncia com uma roda de conversa sobre os problemas de satide causados
pelo mosquito Aedes aegypti. Comente que o que mais se tem falado nos telejornais sdo
noticias e dados sobre os transtornos e doengas causados pelo mosquito, mas que
infelizmente, na pratica a populacdo ndo estd tomando as devidas precaugdes. Apresente
video de uma matéria jornalistica feita sobre o ciclo de vida do Aedes aegypti e os

cuidados que precisamos ter para prevenir o contagio.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/10819/dengue.swf

https://www.youtube.com/watch?v=0x6rCQEK7-8
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Solicite que os estudantes se organizem em grupos onde deverdo analisar o
material informativo e fazer um fichamento de todas as informagdes contidas nele da

seguinte forma:

1* Tabela: duas colunas: uma para anotar todas as doengas transmitidas pelo mosquito e
outra para anotar o que podemos fazer para prevenir/evitar o contdgio com as doencas.
2* Tabela: Trés colunas: Separar os sintomas de cada doenca — Zika, Chicungunha,

Dengue.

Aula 2

Solicite que os estudantes se organizem em grupos para compor uma miusica -
“jingle” contra o Aedes aegypti e que podera fazer parte de um videoclipe ou trilha
sonora. Realize uma atividade de apreciagdo musical — exemplo: um Rap que fale de

temas sociais, sentimentais, etc.

Logo apo6s faga uma andlise da letra (tema, rima, concordancias, etc), e
posteriormente uma analise musical - forma, instrumenta¢do, ritmo, melodia, outros -
para que os estudantes compreendam que a musica ndo ¢ feita s6 de letra e “batida”,
mas que existe uma estrutura musical complexa que a compde. Explique que toda

musica ¢ estruturada de alguma forma, seja de forma simples ou complexa.
Aula 3

Inicie a aula com os grupos ja formados e dé inicio a escrita da letra. Para
escrever a letra, podem-se utilizar metaforas ou se o estudante gostar de contar historias
poderd fazer uma narrativa. Oriente-0 a ser especifico e utilizar palavras, frases e
imagens concretas para manter a ideia inicial. Comece com o refrao, este devera conter
a tematica da musica, um bom refrdo inspirard os outros elementos da musica e restante

da letra.
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Professores/as e estudantes poderdo escolher o estilo musical que preferirem,
tendo o cuidado de fazer uma andlise (contextualizagdo e compreensdo critica) estilo

escolhido.

Solicite que os estudantes se organizem em grupos € pe¢a-os que decidam qual
estilo  musical irdo  escolher -  conceitue género e  estilo -

(http://prolicenmus.ufrgs.br/repositorio/moodle/material didatico/musicalizacao/maav

un09/maav_un09_conteudo.pdf). Pode ser Rock, Rap; Samba; Baido, Reggae, etc..

Como exemplo, apresente Rap (batida) pré-selecionada no modo repetigao, para
que os estudantes possam pensar na estrutura da musica e comecem a escrever a letra.
Eles utilizardo as anotagdes feitas na aula anterior. Também o professor pode apresentar

exemplos como um Rock, Samba e outros, dependendo do interesse dos estudantes.

De acordo com os estilos escolhidos pelo grupo, solicite que cada grupo faga

uma pesquisa sobre o estilo musical escolhido e traga para a proxima aula.

A musica podera ter como acompanhamento: a) uma base “batida” ou sample
pronto; b) ritmos com percussao corporal

https://www.youtube.com/watch?v=R_gxYPZgcrk)

http://prolicenmus.ufrgs.br/repositorio/moodle/material _didatico/musica_aplicada/turm

a_abc/unl7/mus_aplic_unl7_ conteudo.pdf); c) instrumentos convencionais (violdo,

teclado, pandeiro, etc) e ndo convencionais como copos, garrafas pet, latas, mangueiras,
canos pvc e outros materiais que poderdo ser recolhidos de possiveis criadouros e
reciclados;

(http://issuu.com/webzinecirandadaarte/docs/5 instrumentos n o convencionais/11%e

=0/1102178).

Para a percussao corporal pode-se utilizar as células ritmicas:

Legenda: (Elaboracao Equipe Ciranda da Arte)
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Sugestdo de bases de rap para improvisar.

https://www.youtube.com/watch?v=0r2MPpVPiv4

https://www.youtube.com/watch?v=0Q7ALZOSS7Fw&list=RDQ7ALZOSS7Fwé&index
=1

https://www.youtube.com/watch?v=xBy8UAt4bGU &index=3 &list=RD0r2MPpVPiv4

Sugestdo ritmos:

Pop Rock - https://www.youtube.com/watch?v=yfDVggojlAg

Rock - https://www.youtube.com/watch?v=68TgBy8hn2I
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Samba - https://www.youtube.com/watch?v=zBj71B95hcU

Samba, Samba-Can¢ao e Bossa nova - https://www.youtube.com/watch?v=(80T1-Qtfr0

Baido, Xote e Frevo - https://www.youtube.com/watch?v=npZ1vygAxpE

Aula 4

Produgdo: Com a letra do jingle pronta, agora ¢ compor a musica (melodia, ritmo,
harmonia) de acordo com o estilo escolhido pelo estudante. Observando a forma, o
ritmo, instrumentacdo, dindmica ¢ outros elementos musicais. Definir se sera com uma
“batida” ja pronta, ou percussao corporal, instrumentos convencionais € nao
convencionais, ou todos juntos. Definir quem vai cantar, quem ird acompanhar (no caso
de utilizar instrumentos), etc. Estruturar a forma, ritmo, melodia, o acompanhamento, a

duracdo. Depois de tudo estruturado, e definido, é hora de ensaiar.

Aula 5

Ensaie muitas vezes, para que os integrantes do grupo musical fiquem bem seguros. Se

possivel, grave os ensaios para que possam analisar e fazer as alteragdes necessarias.

Essa musica que podera compor um videoclipe ou trilha sonora (veja as sugestoes para
o desenvolvimento do video/animac¢do neste mesmo material). Apresente para toda a

escola no final do projeto.



